Chapitre :

LES FONCTIONS LOGIQUES DE BASE

ére

Lecon n°1: Introduction aux fonctions logiques de base (17 partie)
I- MISE EN SITUATION :
Soit le systéme de tri de briques 5 Afficheur
Narche

représenté ci-contre.

< Fonctionnement :

Automate
progammable

M1

L'appui sur le bouton de mise en Tapis T2
marche "m" provoque le départ
du cycle suivant :

- L'amenée d'une brique par le TapisTlm
tapis T1 devant le vérin C1.

- Transfert de la brique vers le

tapis T2 par le vérin C1.

- L'évacuation de la brique :

* Vers la cuve 1 par le vérin C2 si la brique est petite.

* Vers la cuve 2 par le tapis T2 si la brique est grande. AFFICHEUR
Ce systéme est équipé d'un afficheur a sept segments (cons D1

est commandé par les détecteurs photo-électriques "A" et "B".

* Le passage d’une petite brique ("B" est acti D6 57 b2

I"allumage de D1, D2, D5, D6 et D7 ce qui correspo

* Le passage d’'une grande brique ("A" et " D3

1- Combien d'éta

Eléments
Vérin C1
Bouton pou

Désignations des états

= Les élém

états. Les différ

précédents sont ditsS des ...
ts états sont @ * Etat ..o =X | OO
2- Afin de simplifier la désignation des différents états d'une variable binaire, on note I'état non
actionné d'une variable binaire par ... et celui actionné par ... Les valeurs ... et .. d'une variable
binaire sont appelées les valeurs .......................... de la variable binaire.

= Exemple : * LED D2 : D2=0-—>D2.eecvvcinceiieiee. D221 > D2 e

3- Dans un systeme technique les variables binaires qui donnent des informations a la PC sont appelées
variables binaires ..., et celles qui recoivent des ordres de la PC sont appelées variables

biNaires .....ooeeceeceeevrenen.

aldio
het

Onw.



@ Classer les éléments du systeme donnés ci-apres dans le tableau suivant : m, KM1, MT1, S, M1, A,
l11 et Di (LEDs).

Variables d'entrée Variables de sortie

4- On s'intéresse a I'étude de I'afficheur.
a- Compléter : * "A" et "B" : Variables binaires ................. * D1, ... et D7 : Variables binaires ........ccccccoouuuec....

b- Compléter le tableau suivant (appelé table de vérité) :

A|B|D1[D2)D3[D4]D5|D6|D7| Afficheur L'afficheur permetyd'afficher les
olo formes suivantes

| P

0|1
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c- On remarque que les états logiques des sorties D1, D2, ..§
entrées. Chaque variable de sortie a une .........cccoevceeevneeee.
des variables d'entrée).

& Définition d'une fonction logique : Une fonction logique @8t une ... entre une ou
plusieurs variables binaires ........ccovereee. i
= Exemple :

...... F1

- )
i Fonction ............... 8 w
Activité 1 : Soit |
a- Compléter la t 2
J

Etat de a v’ Remarque :
n_mn H
a" est un bouton poussoir ................... au repos. ' | ‘
E_\a
b- Equatio iqUED..........ocn..... c- Nom : Fonction ..., 3
d- Représenter ¥ schéma a contact relatif a la sortie "M". //_
|

Ph N Lol
—
-
f- Définition de la fonction .............. :

e- Compléter le chronogramme relatif a la sortie "M" :
M

-+

a




gFonction ......................................................................... :
Activité 2 : Soit le systéeme réfrigérateur. Il est équipé

d'une lampe "L" commandée par un bouton poussoir "a".

a- Compléter la table de vérité suivante :

Etat de porte | a Etat de "a" L

v’ Remarque :

Ouverte "a" est un bouton poussoir .................. au repos.
Fermée
b- Equation logique : ... ¢c- Nom : Fonction ..................

d- Représenter le schéma a contact relatif a la sortie "L".
Ph N

e- Compléter le chronogramme relatif a la sortie "L" :

L ' ! | |
E i : ! t . —
a ! : ' O S ¥ A de la variable binaire
[ T . NS——
EFonction .........................................................................

ar deux capteurs "a" et "b" pour détecter
S est enclenchée.

Activité 3 : Un magasin doté de dg

poussoirs).

+ -
S
-
e- Compléter le chronogramme relatif 3 la sortie "S" : f- Définition de la fonction ............ ’
S 1
] : t La sortie de la fonction ... est

] égale @ 1 Si e ['une des
t

L — variables d'entrée est égale a .........
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ﬂ FONCHION ...ooo s :

Activité 4 : La mise en marche du moteur "M" systeme moulin a café est assurée par un bouton poussoir
"a" et un contact de sécurité "b" qui devient actionné chaque fois que le couvercle de I'appareil est
placé convenablement.

a- Compléter la table de vérité suivante : é )
a b | M : W
0 0 D'OU M =1 Si s
1 0 v O
0|1 ]
1 1 \_ J

b- Nom : FONCtioN ... c- Equation logique.: ...
d- Représenter le schéma a contacts relatif a la sortie "M" (Le contact de sécurigé asstmilé a un
bouton poussoir).

Ph \N
e- Compléter le chronogramme relatif a la sortie "M" :

La sortie de la fonction ... est
égale a3 1 Si e, les variables
d'entrée sont égales a ......... /

//

Utiliser un sim@@teur o our identifier pour chaque symbole la fonction logique de base
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On vous donne ci-das les®mboles dé

correspondante.

Symbole a— a_]
b= b
aD S a S 4— S
b b—
alb]|sS alblsS
Table de als als 00 0|0
vérité 110 1]0
1 1 0|1 0|1
111 111
Nom de la
fonction
Equation
logique
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